TECHNIK PROGRAMISTA 351406

KWALIFIKACJE WYODREBNIONE W ZAWODZIE
INF.03. Tworzenie i administrowanie stronami i aplikacjami internetowymi oraz bazami danych
INF.04. Projektowanie, programowanie i testowanie aplikacji

CELE KSZTALCENIA
Absolwent szkoly prowadzacej ksztalcenie w zawodzie technik programista powinien by¢ przygotowany do
wykonywania zadan zawodowych:

1. W zakresie kwalifikacji INF.03. Tworzenie i administrowanie stronami i aplikacjami internetowymi oraz
bazami danych:
1) tworzenia i administracji stronami WWW;
2) tworzenia, administracji i uzytkowania relacyjnych baz danych;
3) programowania aplikacji internetowych;
4)  tworzenia i administracji systemami zarzadzania trescia.
2. W zakresie kwalifikacji INF.04. Projektowanie, programowanie i testowanie aplikacji:
1) projektowania, programowania i testowania zaawansowanych aplikacji webowych;
2) projektowania, programowania i testowania aplikacji desktopowych;
3) projektowania, programowania i testowania aplikacji mobilnych.

WARUNKI REALIZACJI KSZTALCENIA W ZAWODZIE TECHNIK PROGRAMISTA

Szkota prowadzaca ksztalcenie W zawodzie zapewnia pomieszczenia dydaktyczne z wyposazeniem
odpowiadajgcym technologii itechnice stosowanej w zawodzie, aby zapewni¢ uzyskanie wszystkich
efektow ksztatcenia wymienionych w podstawie programowej ksztatcenia w zawodzie szkolnictwa branzowego
oraz umozliwi¢ przygotowanie absolwenta do realizowania zadan zawodowych.

Wyposazenie szkoly niezbedne do realizacji ksztalcenia w kwalifikacji INF.03. Tworzenie
i administrowanie stronami i aplikacjami internetowymi oraz bazami danych:
Pracownia stron WWW, baz danych i aplikacji wyposazona w:

- stanowisko dla nauczyciela wyposazone w: komputer stacjonarny lub mobilny podtgczony do Internetu
z oprogramowaniem systemowym i uzytkowym, ekran lub tablice multimedialng i rzutnik lub telewizor
multimedialny oraz urzadzenie wielofunkcyjne lub drukarke i skaner;

- stanowiska komputerowe dla ucznidéw (jedno stanowisko dla jednego ucznia) wyposazone w:
oprogramowanie do tworzenia grafiki rastrowej i wektorowej oraz animacji, obrobki materiatéw audio i
wideo; rézne systemy zarzadzania baza danych; oprogramowanie umozliwiajace tworzenie aplikacji
internetowych po stronie serwera i klienta w wybranych jezykach programowania; podtaczenie do sieci
lokalnej z dostepem do Internetu; pakiet XAMPP

Wyposazenie szkoly niezbedne do realizacji ksztalcenia w kwalifikacji INF.04. Projektowanie,
programowanie i testowanie aplikacji:

Pracownia programowania aplikacji wyposazona w:

- stanowisko dla nauczyciela wyposazone w: komputer stacjonarny lub mobilny podtagczony do Internetu z
oprogramowaniem systemowym i uzytkowym, ekran lub tablic¢ multimedialng i rzutnik lub telewizor
multimedialny oraz urzadzenie wielofunkcyjne Iub drukarke i skaner;

- stanowiska komputerowe dla ucznidow (jedno stanowisko dla jednego ucznia) wyposazone w: kompilatory
réznych jezykow programowania; edytor réznych jezykow programowania ; oprogramowanie do tworzenia
grafiki i animacji, obrobki materialow audio i wideo; rézne srodowiska programistyczne, oprogramowanie
umozliwiajace tworzenie aplikacji internetowych po stronie serwera i klienta w wybranych jezykach
programowania; oprogramowanie umozliwiajace tworzenie aplikacji desktopowych oraz mobilnych;

podiaczenie do sieci lokalne;j

z dostepem do Internetu; pakiety oprogramowania zawierajace serwer WWW, SQL, PHP; urzadzenia mobilne do
testowania aplikacji, serwer hostingowy do testowania projektoéw webowych.

Miejsce realizacji praktyk zawodowych:
- przedsiebiorstwa produkujace systemy komputerowe, urzadzenia peryferyjne oraz inne
urzadzenia cyfrowe lub materiaty eksploatacyjne;
- przedsigbiorstwa handlowe, sprzedajace sprzgt komputerowy oraz pozostate urzgdzenia
cyfrowe w sposdb stacjonarny i on-line;



- przedsigbiorstwa uslugowe, zajmujace si¢ projektowaniem, tworzeniem i obshuga systemow
informatycznych lub wykonawstwem i administrowaniem sieci komputerowych;

- przedsigbiorstwa zajmujace si¢ hostingiem oraz projektowaniem, tworzeniem i administracja
witryn internetowych oraz innych technologii webowych;

- przedsigbiorstwa serwisujace sprzet komputerowy oraz zapewniajgce wsparcie techniczne
lokalnie lub on-line;

- przedsigbiorstwa zajmujace si¢ tworzeniem programow desktopowych i aplikacji
internetowych;

- przedsi¢biorstwa zajmujace si¢ tworzeniem aplikacji mobilnych;

- przedsi¢biorstwa zajmujace si¢ projektowaniem Ul;

- przedsigbiorstwa zajmujace si¢ modelowaniem, projektowaniem i drukiem 3D;

- inne podmioty stanowiace potencjalne miejsce zatrudnienia absolwentow szkot ksztatcacych w
zawodzie.

Liczba tygodni przeznaczonych na realizacj¢ praktyk zawodowych: 8 (280 godzin)

MINIMALNA LICZBA GODZIN KSZTALCENIA ZAWODOWEGO W KWALIFIKACJACH
WYODREBNIONYCH W ZAWODZIE

INF.03. Tworzenie i administrowanie stronami i aplikacjami internetowymi oraz bazami danych
Nazwa jednostki efektow ksztatcenia Liczba godzin
INF.03.1. Bezpieczenstwo i higiena pracy 30
INF.03.2. Podstawy informatyki 30
INF.03.3. Projektowanie stron internetowych 90
INF.03.4. Projektowanie i administrowanie bazami danych 150
INF.03.5. Programowanie aplikacji internetowych 210
INF.03.6.Jezyk obcy zawodowy 30
INF.03.7.Kompetencje personalne i spoteczne 15
INF.03.8. Organizacja pracy matych zespolow 15
Razem 570
INF.04. Projektowanie, programowanie i testowanie aplikacji
Nazwa jednostki efektow ksztatcenia Liczba godzin
INF.04.1.Bezpieczenstwo i higiena pracy 15
INF.04.2. Podstawy informatyki 30
INF.04.3. Projektowanie oprogramowania 75
INF.04.4. Programowanie obiektowe 135
INF.04.5. Programowanie aplikacji desktopowych 120
INF.04.6. Programowanie aplikacji mobilnych 150
INF.04.7. Programowanie aplikacji zaawansowanych webowych 150
INF.04.8. Testowanie i dokumentowanie aplikacji 60
INF.04.9.Jezyk obcy zawodowy 60
INF.04.10.Kompetencje personalne i spoteczne 15
INF.04.11.0rganizacja pracy matych zespotow 15
Razem 825

MOZLIWOSCI UZYSKIWANIA DODATKOWYCH KWALIFIKACJI W ZAWODACH W RAMACH
BRANZY OKRESLONEJ W KLASYFIKACJI ZAWODOW SZKOLNICTWA BRANZOWEGO

Absolwent szkoty prowadzgcej ksztatcenie w zawodzie technik programista po potwierdzeniu kwalifikacji INF.03.
Tworzenie i administrowanie stronami i aplikacjami internetowymi oraz bazami danych, moze uzyska¢ dyplom
zawodowy w zawodzie technik informatyk po potwierdzeniu kwalifikacji INF.02. Administracja i eksploatacja
systemow komputerowych, urzqdzen peryferyjnych i lokalnych sieci komputerowych.



DODATKOWE UMIEJETNOSCI ZAWODOWE ZWIAZANE Z NAUCZANYM ZAWODEM

Czes¢ 1. Wykaz dodatkowych umiejetnosci w zakresie zawodow

Lp. Nazwa dodatkowych umiejetnosci Minimalna Zawody do ktérych
liczba godzin przyporzadkowane sa
dodatkowe
umiejetnosci
BRANZA TELEINF ORMATYCZNA(NF)
1. | Serwis urzadzen techniki komputerowej 300 wszystkie zawody z
branzy

2. | Eksploatacja sieci komputerowych 250

3. | Programowanie i testowanie aplikacji 300

4. | Eksploatacja baz danych 150

5. | Grafika 3D i wydruk 3D 150

6. | Programowanie mikrokontroleréw i prostych 300

uktadow

7. | Bezpieczenstwo Systemow komputerowych 300

1. | Bezpieczenstwo sieci komputerowych 300

2. | Programowanie w jezyku Python 300




